
TEAM ROCKET et GALAX
CE1 et CE2

Notes :

Jeux musicaux

Logique et énigmes

Jeux coopératifs

Jeu de mémory

Jeux de lancer et d’adresse

Jeu du béret

Suite des parchemins

Jeu du tri sélectif

Capture du château

Boites à secrets

Dessins à l’aveugle

Ballon prisonnier

Slikling ( jeu d’équilibre)

Fabrication de boucliers  

Messages codés /
alphabet secret

 

Trouver l’inconnu 
(jeu collectif)

Jeux de mimes 
  

Mercredi 11 matinée : Parcours médiéval en centre ville  (sans inscription)
Jeudi 12 aprés-midi : Aquaval

Vendredi 13  journée et repas : Cluédo géant au Château de Bridoire  

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

“ HISTOIRES ET MYSTÈRES DU PASSÉ”

Vacances  Hiver 2026

Jeudi  12 février 

Lundi 09 février Mardi 10 février Mercredi 11 février 

Vendredi 13 février 
Lors des travaux du centre , les
enfants ont fait une découverte
inattendue : une très ancienne

malle mystérieuse.
Elle contient divers objets, de

vieux parchemins  des
fragments d’histoires oubliées.
les enfants sont les gardiens du
passé et ils auront la charge de

transmettre les histoires. 

Présentons nous !

Planning des vacances

Parchemins et écritures
anciennes

Jeux de rôles

Biathlon



TEAM ROCKET et GALAX
CE1 et CE2

Notes :

Lundi 16 après-midi : Aquaval
Mardi 17 après-midi : Balade au bord du canal ( sans réservation)

Jeudi 19 matinée : Contes à la médiathèque 

Undercover

Histoires dessinées

Jeux coopératifs

Volley ball

Percussions

Ecriture plume et
encre

Badminton 
 

Théâtre médiéval

Jouets du Moyen Age

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

“ HISTOIRES ET MYSTÈRES DU PASSÉ”

Vacances  hiver 2026

Lundi  16 février Mardi 17 février Mercredi 18 février 

Jeudi 19 février Vendredi 20 février 
Préparation du grand
jeu

Grand Banquet
médiéval

Jeu de piste  de la
malle  

 

Lors des travaux du Centre , les
enfants ont fait une découverte
inattendue : une très ancienne

malle mystérieuse.
Elle contient divers objets,, de

vieux parchemins  des fragments
d’histoires oubliées.

les enfants sont les gardiens du
passé et ils auront la charge de

transmettre les histoires. 

Le déchet devient
objet

Morpion Egyptien
 

Cache et trouve

Les amulettes

Jeux d’opposition

Jeux de communication

Peintures ancestrales 

Pâtisserie 

Le cube


