
PASS-PARTOUT
CM1-CM2

Notes :

Ecriture médiévale
des légendes

Chasse aux légendes
(sport)

One Two tri !

Drôles de créatures 

“Retour dans le
temps “ jeux de rôles

Toucher c’est gagné

Chasse aux trésors

Galerie des légendes 

Création de Grimoire  

Sports américains

Balade en ville ,
patrimoine
architectural

Atelier musical

Réalité ou légende ??

Les blasons des gardiens

Jeux olympiques
antiques 

Création de paysages
(Filhole)
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“ HISTOIRES ET MYSTÈRES DU PASSÉ”

Vacances  Hiver 2026

Lundi 09 février Mardi 10 février Mercredi 11 février   

Jeudi  12 février Vendredi 13 février Connaitre les légendes c’est
bien mais pouvoir les

transmettre c’est encore
mieux ! Les enfants vont se

faire les gardiens des
légendes afin qu’elles ne
soient pas oubliées et les

conserver dans un Grimoire .

Règles de vie et jeux
pour faire connaissance

Enluminures

Election des gardiens



PASS-PARTOUT
CM1-CM2

Notes :

Lundi 16 aprés midi : Aquaval
Mercredi 18 aprés midi : Ecole d’autrefois de Lamarque

Jeux de mimes 

Ultimate

Création frises
chronologiques

Jeux en bois

L’histoire qui grandit

Sagamore

Légendes et arts
rupestres

Badminton
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“HISTOIRES ET MYSTÈRES DU PASSÉ”

Vacances  Février 2026

Lundi  16 février Mardi 17 février Mercredi 18 février 

Jeudi  19 février Vendredi 20 février 
Parcours chronomètre

Panier c’est gagné!

Grand banquet
médiéval

Gand jeu : Cluédo
géante 

Perles à repasser 

Multi défis

Cross Golf

Dessins encre de
chine

Devine tête spécial
légendes

Night Ball

Lucky Luke basket

Connaitre les légendes
c’est bien mais pouvoir
les transmettre c’est
encore mieux ! Les

enfants vont se faire les
gardiens des légendes
afin qu’elles ne soient

pas oubliées et les
conserver dans un

Grimoire .


