
WIKILOUPS
Grande section

Notes :

Jeux de balles et
parcours 

 
Grand jeu : Enigmes de
la fée 
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“ HISTOIRES ET MYSTÈRES DU PASSÉ”

Vacances  Hiver 2026

Lundi 09 février Mardi 10 février Mercredi 11 février 

Jeudi  12 février Vendredi 13 février 

Mardi 10 aprés-midi : Balade au parc du retour aux sources de Lagruère
Mercredi 11 aprés-midi : Aquaval

Vendrdi 13  matinée : Cinéma “Une bouteille à la mer” et concert de violoncelle.

Petites mains fantaisies

La rivière enchantée
(jeu)

Pâtisserie

Orientation 

 

Présentons nous !

Jeux de rondes 

Cartes à souhaiter 

Jeux de société

Jeu du béret

Fabrication d’épées

Ane à ferrer ( jeu)

Pliages / origami

Jeux de mimes

Cavalier en selle
(motricité)

Flag (sport)

Arthur, un chevalier bien

courageux est envoyé par le roi à

la recherche du dragon de feu

qui sème la terreur dans son

royaume. 

Il traversera plein d’aventures,

rencontrera des fées, et avec

l’aide des enfants combattra le

dragon.



WIKILOUPS
Grande section

Les petites fées

Jeu de la princesse

Parcours du chevalier

Notes :

Dragons de poche 

Jeux de ballons 

Croquet 

Jeux de société

Marques pages

Fabrication de
boucliers 

Belles couronnes 

Grand jeu du
château fort

Kubb

Jeu du chien
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“ HISTOIRES ET MYSTÈRES DU PASSÉ”

Vacances  Hiver 2026

Lundi  16 février Mardi 17 février Mercredi 18 février 

Jeudi 19 février Vendredi 20 février 

Arthur, un chevalier bien

courageux est envoyé par le roi

à la recherche du dragon de

feu qui sème la terreur dans

son royaume. 

Il traversera plein d’aventures,

rencontrera des fées, et avec

l’aide des enfants combattra le

dragon.

Perles à chauffer

Pâtisserie (cookies)

Jeux musicaux
médiévaux


