
PASS-PARTOUT
CM1-CM2

SUPERS AVENTURIERS 
SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES 

Mardi  07 juillet Mercredi 08 juilletLundi 06 juillet

Vendredi  10 juillet Jeudi 09 juillet Notes :

Présentation du groupe,
jeux de cohésion et
élaboration des règles
de vie .
Création du drapeau 
Création du totem 
Jeux collectifs 
Activité manuelle 

Déco de la salle 
Poule renard vipère
Tir à l’arc 
Badminton

Création de claquettes

Déco de la salle : singes 
Entrainement pour le
grand jeu des tribus
Jeux de relais 
Hockey 
Théâtre 
Déco de la salle: Guitares

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Déco salle: fin des
palmier 
Basket
Minis olympiades 
Atelier créatif 

La tribu des Kosakoa vient d'échouer

sur une île inconnue où tout semble

calme, jusqu'à ce qu'une étrange

créature s'empare de notre ami

Tehura. Pour le retrouver,nous

devrons relever des défis, résoudre des

énigmes, apprendre à survivre sur l'île

et unir nos forces. Chaque journée sera

une nouvelle aventure remplie de jeux,

de découvertes et de surprises. Prêts à

partir à l'aventure, pour un séjour

inoubliable afin de sauver votre

compagnon ?

Sortie piscine après-midi selon météo : le 07
Du Jeudi 09 au Dimanche 12 : Camps Festival du Journalisme 

Vendredi 10: Festival du journalisme , journée avec pique nique
A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette gourde et

casquette

GRAND JEU
DES 

TRIBUS  

Jeux musicaux 
Déco salle: Palmier 
Baseball 

 

Juillet 2026
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Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 14 juillet Mercredi 15 juilletLundi 13 juillet

Vendredi 17 juillet Jeudi 16 juillet Notes :

Création de tortues de
mer et mouettes
Foot 
Atelier cuisine 
Land art 

 

Slapzi 
match d’impro 
Création de palmiers 
Déco salle : pieuvres
Course aux mots 
Entrainement grand jeu

Création hippocampe
Volley
Jeux d’opposition
 Déco salle: lianes /
aigles 

 

SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES 
SUPERS AVENTURIERS 

La tribu des Kosakoa vient d'échouer

sur une île inconnue où tout semble

calme, jusqu'à ce qu'une étrange

créature s'empare de notre ami

Tehura. Pour le retrouver,nous

devrons relever des défis, résoudre des

énigmes, apprendre à survivre sur l'île

et unir nos forces. Chaque journée sera

une nouvelle aventure remplie de jeux,

de découvertes et de surprises. Prêts à

partir à l'aventure, pour un séjour

inoubliable afin de sauver votre

compagnon ?

Lundi 13 : Lac de Casteljaloux, journée avec pique nique
Du 15 au 17: Camps sous tente à Pissos 

Jeudi 16 : Aqualand, journée avec pique nique 
A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette gourde

et casquette

GRAND JEU
DES 

TRIBUS  
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Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi  21 juillet Mercredi 22 juilletLundi 20 juillet

Vendredi 24 juillet Jeudi 23 juillet Notes :

Création étoile de mer 
Jeux de balle 
Loup Garou 
Jeux d’adresse

 

 

Création de petits
personnages 
Raconte ton histoire 
Ultimate 
Création en pâte Fimo 
Spike ball

Création de noix de
coco 
Bataille Navale géante 
Jeux musicaux 
Blind test 
Relais Eponge 
Bataille d’eau 

Grand jeux KOSAKÖA
Création carte d’été 
Ultimate 

SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES 
SUPERS AVENTURIERS 

La tribu des Kosakoa vient d'échouer

sur une île inconnue où tout semble

calme, jusqu'à ce qu'une étrange

créature s'empare de notre ami

Tehura. Pour le retrouver,nous

devrons relever des défis, résoudre des

énigmes, apprendre à survivre sur l'île

et unir nos forces. Chaque journée sera

une nouvelle aventure remplie de jeux,

de découvertes et de surprises. Prêts à

partir à l'aventure, pour un séjour

inoubliable afin de sauver votre

compagnon ?

Sorties piscine après-midi selon météo : le 21 et le 24
Lundi 20: Lac de Casteljaloux, journée avec pique nique 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette
gourde et casquette

GRAND JEU
DES TRIBUS  

Juillet 2026

Création de planches de
surf 
Jeux de société 
Foot
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Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 28 juillet Mercredi 29 juilletLundi 27 juillet

Vendredi 31 juillet  Jeudi  30 juillet Notes :

Carte 3D
Flag 
Grand jeu de plateau 
Jeux collectifs 

 

Finalité jeu des
KOSAKOA 
Atelier cuisine 
Jeux de balles 
Création ananas 

Origami 
Balle aux prisonniers 
parcours d’obstacles 
Jeux musicaux 

Jeux autour du dessin 
Entrainement grand jeu 
Hockey 

SUPERS AVENTURIERS 
SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES 

La tribu des Kosakoa vient d'échouer

sur une île inconnue où tout semble

calme, jusqu'à ce qu'une étrange

créature s'empare de notre ami

Tehura. Pour le retrouver,nous

devrons relever des défis, résoudre des

énigmes, apprendre à survivre sur l'île

et unir nos forces. Chaque journée sera

une nouvelle aventure remplie de jeux,

de découvertes et de surprises. Prêts à

partir à l'aventure, pour un séjour

inoubliable afin de sauver votre

compagnon ?

Sorties piscine après-midi selon météo : le 27 et le 29
Lundi 27 : Zoo de La Teste  , journée avec pique nique

Mercredi 29 : Z’animoland, journée avec pique nique 
Vendredi 31 : Grande Journée Festive 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette gourde
et casquette

GRANDE 
JOURNEE
FESTIVE 

(jeux, structures
gonflables ...)

GRAND JEU
DES TRIBUS  

Juillet 2026



PASS-PARTOUT
CM1-CM2

Mardi  04 août Mercredi   05 août

Août  2026

Lundi 03 août

Vendredi  07 aoûtJeudi 06 août

Notes :

Jeux de présentation et
de coopération

Découverte de la
thématique

Décoration de la salle

Cerceaux musicaux

Braceltes Na’avis

Parcours Ultimate
Poule Renard vipère
Fabrication parachutes
Création avions
Expéreinces
scientifiques
Jeux de stratégie

Création Ikran volant
Béret
Jeux de mimes
Attrape rêves
Parcours balle
Gamelle

Multi défis
Mots interdits
Land Art
Bandana Avatar
Chaine humaine
Fabrication slime
Théatre

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Défis Avatar
 Création
mongolfière
Montage vidéo
séjour
Concour avions
Totem

Sur la planète Pandora, vit un

arbre merveilleux connu sous

le nom d’arbre de vie . Cet

arbre a besoin de la pierre

d’eau et de la pierre d’air pour

survivre ainsi que les habitants

de l’île , les Na’avis.  Ils vont

avoir besoin d’aide 

Aquaval  les  03 et 06 en après midi
Mardi 04 : Ludo parc , journée avec pique nique 
Mercredi  05 : Journée au Lac de Casteljaloux

“SUPERS AVENTURIERS 
CAP SUR L’HORIZON BLEU: L’AVENTURE COMMENCE

ICI !

A prévoir tous les jours un sac avec maillot de bain, serviette,
 gourde et casquette 
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Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 11 août Mercredi 12 aoûtLundi 10 août

Vendredi 14 aoûtJeudi 13 août Notes :

Aquaval le 11 aprés midi
Mercredi 12 : veillée astronomie
Jeudi 13 : Lac de castealjaloux et aquafun parc , journée,
pique nique 

Sagamore
Carte de Pandora
Fabrication
masques du vent 
Jeux de balles
inter groupes
Land Art

 

Crée ta constellation
Shooter c’est gagné!
Relai Na’avis
Jeu de sratégie
Moulins personnalisés
Fabrication de
chapeaux

Freque du ciel
Parcours ballon de
baudruche
Attrappe foulard
Création de l’arbre de vie
Fabrication blasons
Systeme solaire

Août  2026

Crée ton langage
Initiation Hand Ball
L’anneau de saturne
baloun
Relais pierre feuille
ciseaux
Badminton

 

Sur la planète Pandora, vit un

arbre merveilleux connu sous

le nom d’arbre de vie . Cet

arbre a besoin de la pierre

d’eau et de la pierre d’air pour

survivre ainsi que les habitants

de l’île , les Na’avis.  Ils vont

avoir besoin d’aide 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot de bain, serviette,
gourde et casquette 

CAP SUR L’HORIZON BLEU: L’AVENTURE COMMENCE

ICI !

SUPERS AVENTURIERS 

Tournoi de foot
intergroupes

Le Chamane

Défis Avatar
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Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 18 août Mercredi 19 aoûtLundi 17 août

Jeudi 20 août Notes :

Accrostiches
Expériences : la
formation d’un nuage
Tournoi de basket
Fresque de l’eau
Tir à l’arc
Fabrication de
tampons

 

 

Relais Bob l’éponge
Jeux en bois
Relai mastermind
Affiches slogans :
protection de l’eau
Totem de l’eau

Sauvons l’arbre des âmes
Jeux de balles
Monnaie des Na’avis
Jeux de reflexes
Jeu des choix impossibles
Créatures pandora :
modelage

Jeux coopératifs
La chasse aux graines
magiques
Poule renard vipère
Portraits avatar
Parcours équilibre
Défis de mémoires
collectifs

Août  2026

Mission Pandora

Parcours basket

Amulettes pouvoir

Défis avatar 

Sur la planète Pandora, vit un

arbre merveilleux connu sous le

nom d’arbre de vie . Cet arbre a

besoin de la pierre d’eau et de la

pierre d’air pour survivre ainsi

que les habitants de l’île , les

Na’avis.  Ils vont avoir besoin

d’aide 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot de bain, serviette, gourde et
casquette 

SUPERS AVENTURIERS 
CAP SUR L’HORIZON BLEU: L’AVENTURE COMMENCE

ICI !

Vendredi 21 aout

Lundi 17 : Journée au Parc du Griffon
Mardi 18 : Journée à Walygator
Mercredi 19 : Journée à Cap Cauderoue
Aquaval le 21 aprés midi
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Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 26 août Mercredi 27 aoûtLundi 25 août

Vendredi 29 août Jeudi 28 août Notes :

Mardi 25 Aquaval en aprés midi
Mercredi 26 : Journée intercentres sports adaptés  

Jeudi 27 : Journée accrobranche 
Vendredi 28 : aprés midi festive et spectacle 

Jeux musicaux 
Création déco océans
De feu et de glace
Expériences  

scientifiques
Balle vivante
Méduse en bouteille

 

Messagers de Pandora
Reportage
météorologique
Ultimate
Balltrap eau
création coraux
tribu pandora

Bougie en bouteille (
expérience)
Aquarium en boîte
Pêche interdite
Préparation brochettes
de fruits
Morpion géant Arbre
cristaux 

Béret

Le guide à l’aveugle

Conquête des océans

Grand jeu AVATAR

Août  2026

Sauvetage de l’arbre de
vie

Aprés midi festive et
surprise 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot de bain, serviette, gourde et
casquette 

Sur la planète Pandora, vit un

arbre merveilleux connu sous

le nom d’arbre de vie . Cet

arbre a besoin de la pierre

d’eau et de la pierre d’air pour

survivre ainsi que les habitants

de l’île , les Na’avis.  Ils vont

avoir besoin d’aide 

CAP SUR L’HORIZON BLEU: L’AVENTURE COMMENCE

ICI !

SUPERS AVENTURIERS 
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