
Le volcan sacré s'est éteint,
plongeant nos terres dans le

sommeil ; notre mission sera de le
rallumer. Face à nous, d'autres
tribus redoutables se dresseront

dans une compétition acharnée. À
travers des épreuves physiques et

mentales, chaque point gagné
ravivera l'énergie de la montagne
sacrée. Ensemble, au sommet de

notre puissance, nous rallumerons
le feu du volcan !

TEAMGALAX
CE1/CE2

SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES

Mardi 07 juillet Mercredi 08 juillet

Juillet 2026

Lundi  06 juillet

Vendredi  10 juillet Jeudi  09 juillet Notes :

Jeux de présentation,
informations sur les
vacances 

Déco de la salle 
Jeux collectifs 
Fabrication du Totem 
Initiation Musique 
Création de drapeaux

 

Killer Papier 
Poules renards vipères
Tir à l’arc 
Les aventuriers et les
plantes carnivores 
Loup Garou 

 

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Fabrication abreuvoirs
pour abeilles 
Jeu de la Glue 
Jeux musicaux 
les carottes du
jardinier
Concours de dessin 
CHI FU MI 

SUPERS AVENTURIERS  

7 juillet : sortie piscine en après-midi selon météo 
A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette

gourde et casquette

GRAND JEU
DES TRIBUS  

Papier à semer 
Tirs aux buts
Déco salle 
Création animaux
géants 
Jeu Under cover 
Atelier Cuisine 

 

Mobilles naturels
balle aux prisonniers 
jeux de mimes 

 



Notes :

TEAMGALAX
CE1/CE2

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi  14 juillet Mercredi 15 juilletLundi 13 juillet

Vendredi 17 juilletJeudi 16 juillet

Fresque de la nature 

Origami 

Jeux sportif 

Activité manuelle 

Chasse à l’objet 
Stop motion 
Muraille de Chine 
Création de flèches 
Jeu du Chef
d’orchestre 
Attrapes rêves 

Juillet 2026

Jeu des flags 
Création de masques 
Création de sombréros 
Coiffes indiennes 
Eperviers 
Molkky 

SUPERS AVENTURIERS  
SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES

Le volcan sacré s'est éteint,
plongeant nos terres dans le

sommeil ; notre mission sera de le
rallumer. Face à nous, d'autres
tribus redoutables se dresseront

dans une compétition acharnée. À
travers des épreuves physiques et

mentales, chaque point gagné
ravivera l'énergie de la montagne
sacrée. Ensemble, au sommet de

notre puissance, nous rallumerons
le feu du volcan !

Lundi 13 : Lac de Casteljaloux, journée avec pique nique
Du 15 au 17: Camps sous tente à Pissos 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette
gourde et casquette

GRAND JEU
DES TRIBUS  

Dodge ball 
Jeux de rondes 
Création de porte
manteaux 



Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 21 juillet Mercredi 22 juilletLundi 20 juillet

Vendredi 24 juilletJeudi 23 juillet
Notes :

Blind test 
Jeux tribus indiennes 
Jeux musicaux 
Collage phénix 
Jeux collectif balle au
capitaine 
Tête à pousser 
Jeux de mimes 
Jeu la poursuite 
Loup Garou 

Bouquet de fleurs 
Balle assise
Création avec nos
mains 
Course au mémory 
Quiz relais 
Jeux théâtre 
Blind test 
Minis totems 

Fabrication de
lanternes 
Relais en équipe 
Time’s up 
Création de médaillons

Juillet 2026

Killer 
Graphisme 
Course aux objets 
Dragons cracheurs de
feu
Guide à l’aveugle 
Réalisation de jeu
d’arcade
Portraits Chinois 

SUPERS AVENTURIERS  
SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES

TEAMGALAX
CE1/CE2

Le volcan sacré s'est éteint,
plongeant nos terres dans le

sommeil ; notre mission sera de le
rallumer. Face à nous, d'autres
tribus redoutables se dresseront

dans une compétition acharnée. À
travers des épreuves physiques et

mentales, chaque point gagné
ravivera l'énergie de la montagne
sacrée. Ensemble, au sommet de

notre puissance, nous rallumerons
le feu du volcan !

les 21 et le 24 : Sorties piscine en après-midi selon météo : 
Lundi 20 : Lac de Casteljaloux, journée avec pique nique 
Mercredi 22 : Parc du Griffon , journée avec pique nique

Vendredi 24 : Balade en bateau  , journée avec pique nique
A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette gourde et

casquette

GRAND JEU
DES TRIBUS  

Modelage 
Lucky Luke Basket 
Atelier cuisine 
Land art 
Quiz culture 
Mosaïque 
Béret soleil 
Le conseil des tribus 



Lundi 27 juillet

Juillet 2026

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 28 juillet Mercredi 29 juillet

Vendredi 31 juillet Jeudi 30 juillet Notes :

Wiz-waz
Peinture à l’encre
Dauphins / Dauphines 
fresque à la façon des
grottes de Lascaux 
Raid vikings
Jeu de l’écureuil 
Création spirix
Dessiner c’est gagné!
Création minis dragons

Beret couleur 
Balle de feu 
Peinture naturelle 
Jeux musicaux 
Carte à gratter 
Téléphone à parole 
Serpent en papier
Rivière aux crocos 

Blind test 
Foot 
Jeux d’adresse
Création bracelets
Accroche décroche 
Trouver l’intru
Atelier cuisine 
Glacier vs volcan 

Bingo nature 
Epervier 
Jenga sportif 
Chat couleur 

SUPERS AVENTURIERS  
SUR LA ROUTE DES TRIBUS PERDUES

TEAMGALAX
CE1/CE2

Le volcan sacré s'est éteint,
plongeant nos terres dans le

sommeil ; notre mission sera de le
rallumer. Face à nous, d'autres
tribus redoutables se dresseront

dans une compétition acharnée. À
travers des épreuves physiques et

mentales, chaque point gagné
ravivera l'énergie de la montagne
sacrée. Ensemble, au sommet de

notre puissance, nous rallumerons
le feu du volcan !

les 27 et le 29 après-midi : Sorties piscine selon météo 
Lundi 27 : Zoo de La Teste, journée avec pique nique

Mardi 28 : Waligator, journée avec pique nique 
Vendredi 31 : Grande Journée Festive 

A prévoir tous les jours un sac avec maillot, serviette gourde
et casquette

GRANDE 
JOURNEE
FESTIVE 

(jeux, structures
gonflables ...)

GRAND JEU
DES TRIBUS  



Quizz eclipse
Fabrication mini
parachutes
Course avions en
papier
Enquête théatrale
: trouvez l’oiseau
Fabrication avions

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr



Lundi 17 : Journée au parc du Griffon avec pique nique 
Mardi 18 : Walygator, journée avec pique  nique 
Jeudi 20 et vendredi 21 : equitation et nuité au ranch du bel air 
20et 21 Aquaval en aprés midi

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi  18  août Mercredi  19 aoûtLundi 17août

Vendredi 21 aoûtJeudi 20 août Notes :

Petites pieuvres

 Les gouttes d’eau de l
salle

Jeux musicaux 

Jeux de rôles

Tortues 3D

Bataille d’eau

Méduses

Fabrication mini
aquarium

Volley  baudruche

activites scientifques
sur l’eau

Théatre météo

Basket

Fer à cheval

Gamelle

Tortues 3D

Août  2026

TEAM  GALAX
CE1/CE2

Epervier géant

Tortues 3D

Grand sur la thématique
de l’eau

Merci de fournir tous les jours un sac avec maillot de bain, serviette,
casquette et gourde .

SUPERS AVENTURIERS 
CAP SUR L’HORIZON BLEU: L’AVENTURE COMMENCE ICI...!

Le royaume d’air et d’eau
“Soukamicé” vivait en harmonie .

Mais un jour , Polluto, a tout
sali : l’eau et le ciel . Tous les

animaux et les fleurs sont tombés
malades . Mais avec l’aide
d’Aqua et de Zéphyr, les 2

gardiens du royaume ... et des
enfants ... cette malédiction

disparaitra ...



TEAM GALAX
CE1/CE2

Lundi 24 août

Août  2026

Centre de loisirs de Marmande 
Rue George BRAQUE 47200 Marmande

05.53.64.24.65 - alsh.marmande@valdegaronne.fr

Mardi 25 août Mercredi 26août

Vendredi 28 août Jeudi 27août Notes :

Déco salle océan

Waterpong

Théatre éléments :
eau

Fabrication de
bâteaux

Lampe à lave

Foot polo

Statégie d’eau ... avec les
Passe Partout 

Modelage

Déco salle océan

Tchouckball

Tir au gobelet

Initiation crosse

Danse

Fabrication de petits jeux 

Clôture en groupe le
matin 

Aprés midi festive et
surprise

Petits jeux de défis

Jeux de société

Porte clés

Grand jeu final ,
découvrte des
derniers cristaux de
Zéphyr et Aqua

Merci de fournir tous les jours un sac avec maillot de bain, serviette,
casquette et gourde .

SUPERS AVENTURIERS 
CAP SUR L’HORIZON BLEU: L’AVENTURE COMMENCE ICI...!

Mardi 25 : Fous de Garonne ( ballade en bateau et lecture
paysagère)
20 et 26 : Aquaval en aprés midi
Vendredi 28 : Aprés midi festive et spectacle 

Le royaume d’air et d’eau
“Soukamicé” vivait en

harmonie . Mais un jour ,
Polluto, a tout sali : l’eau et
le ciel . Tous les animaux et

les fleurs sont tombés
malades . Mais avec l’aide
d’Aqua et de Zéphyr, les 2

gardiens du royaume ... et des
enfants ... cette malédiction

disparaitra ...
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